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Acercade
Codigo Facilito
Codigo Facilito es la plataforma de

aprendizaje profesional hecha por y para
desarrolladores de habla hispana.

Desde el 2010 brindando contenido
educativo de alta calidad de la mano de
expertos de la industria.
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Acerca del Bootcamp

El objetivo del bootcamp es formar profesionales
capacitados para desempenarse como QA
Engineers especializados en pruebas manuales,
aplicando técnicas de aseguramiento de calidad
en software para aplicaciones web, moviles y API.
Los estudiantes adquiriran las habilidades
necesarias para disenar, ejecutar y gestionar
planes de pruebas, empleando herramientas y
metodologias clave de la industria.
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Objetivo Especificos:

1. Comprender los fundamentos del aseguramiento de calidad (QA): Los estudiantes
entenderan el ciclo de vida de desarrollo de software (SDLC) y el ciclo de vida de
pruebas (STLC), diferenciando los tipos de pruebas funcionales y no funcionales, asi
como los procesos involucrados en el disefio y ejecucion de pruebas.

2. Realizar pruebas de aplicaciones web y moviles: Los estudiantes podran aplicar
diferentes tipos de pruebas manuales a interfaces web y moviles, evaluando la
funcionalidad, compatibilidad y rendimiento de las aplicaciones en multiples plataformas
y dispositivos.

——
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3. Disenar y ejecutar pruebas para APIs: Los estudiantes estaran capacitados para probar
APIs REST y SOAP, utilizando herramientas como Postman para crear y validar solicitudes
y respuestas en diversos formatos (JSON, XML).

4. Manejar bases de datos y realizar consultas SQL: Los estudiantes aprenderan a realizar
consultas SQL basicas y avanzadas, utilizar distintos tipos de JOIN y validar la integridad
de los datos en bases de datos relacionales.

5. Usar la terminal y comandos de linea de comandos: Los participantes seran capaces de
navegar y ejecutar comandos esenciales en sistemas operativos basados en terminal
(Linux, macOS, Windows), conectarse a servidores remotos mediante SSH y crear scripts
basicos en bash. —

6. Desarrollar e implementar un plan de pruebas completo: Al final del prc:_g___raa
estudiantes podran disefiar un plan de pruebas completo, implementar casos de prueba
en aplicaciones web, moviles, APl y bases de datos, y generar reportes detallados sobre

los resultados.
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Perfil de Egreso

« Uso de la terminal: Navegaran de manera eficiente en sistemas operativos
mediante comandos de terminal, conectandose a servidores remotos y

automatizando tareas con scripts bash.

« Documentacion y reporte de errores: Seran capaces de documentar
adecuadamente los resultados de las pruebas, reportar errores con claridad y
colaborar con equipos de desarrollo utilizando herramientas de gestion como JIRA.

En resumen, el egresado tendra una vision integral del ciclo de vida de las pruebas
de software y estara listo para integrarse en equipos de desarrollo de software.en

un entorno profesional.
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Lider de Bootcamp:

HECTOR VEGA

Ingeniero de Automatizacion de QA en
startups, combina su pasion por el
aprendizaje continuo y la participacion en
comunidades, utilizando herramientas
como Playwright, Selenium, Pytest y

Postman. e
X @TerranigmArk )
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Perfil de Ingreso

El programa esta disefiado para personas con interés en el campo del
aseguramiento de calidad de software, que busquen desarrollar una
carrera en el area de pruebas manuales. No es necesario tener
experiencia previa en QA, pero se valorara lo siguiente:

Habilidades deseables:

Capacidad analitica y atencion al detalle.

Interés en la resolucion de problemas.

Motivacion para aprender sobre software y tecnologia.

Buenas habilidades de comunicacion para trabajar en equipo y
documentar errores.
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Pre-requisitos Tecnicos

Para un mejor aprovechamiento del bootcamp, se recomienda que |os
participantes tengan conocimientos basicos de:

« Uso basico de la computadora: Manejo de sistemas operativos
como Windows, macOS o Linux.

« Conexion a internet y equipo adecuado: Una computadora con
conexion a internet para realizar las practicas y ejecutar las
herramientas recomendadas (Postman, emuladores).
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Perfil de Egreso

Los egresados estaran preparados para desempenar el rol de QA
Engineer Junior o QA Manual Junior, y estaran capacitados para realizar
las siguientes tareas:

L

Disefio y ejecucion de pruebas manuales: Seran capaces de disefar y ejecutar
casos de prueba para aplicaciones web, moviles y API, detectando defectos y
asegurando la calidad del software.

Manejo de bases de datos: Podran realizar consultas SQL basicas y avanzadas,
manipular datos y validar su integridad utilizando operaciones como JOIN, GROUP
BY y funciones de agregacion.
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Formato del Bootcamp

— -

a1 b Ik

:

1T

12 Semanas

Clases en vivo cada semana. Grabaciones
disponibles si te pierdes la clase en directo.

6 Meses Premium

Al instante de inscribirte recibes 6 meses
de acceso ilimitado a todos 10s cursos.

Grupo Exclusivo

Cada Bootcamp tiene su grupo exclusivo
con estudiantes y Team Codigo Facilito.

Proyecto.y.Certificado

Completa el Bootcamp con un proyecto final
y recibe tu certificado de finalizacion.
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Plan de estudio

Modulo 1: Introduccion a las Pruebas de
Software

« Fundamentos del QA y aseguramiento de la calidad.

Tipos de pruebas:
« funcionales,
« no funcionales.
Niveles de pruebas:
e unitarias,
« integracion,
« Ul
« aceptacion.
Ciclo de vida del software (SDLC).
Ciclo de vida de las pruebas del software (STLC).
Listas de comprobacion
Técnicas de disefno de pruebas de software:
« Particion de equivalencia
« Analisis de valores limite

Diseno de casos de prueba.
Herramientas de gestion de pruebas (JIRA).

Modulo 2: Pruebas de Aplicaciones Web

Arquitectura cliente-servidor (Frontend,
Backend).

Pruebas de interfaz de usuario (Ul).
Pruebas entre navegadores y plataformas.
Pruebas de disefio web responsivo (movil,
tablet).

Uso de las DevTools para pruebas de Ul y
peticiones HTTP.
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Plan de estudio

Modulo 3: Pruebas de API

e ;Qué es una API? (REST, SOAP).

« Métodos HTTP: GET, POST, PUT, DELETE.
« Pruebas manuales con Postman.

« Validacion de respuestas (JSON, XML).

Modulo 4: Pruebas de Aplicaciones Moviles

« Tipos de aplicaciones moviles (nativas, hibridas,
web moviles).

« Pruebas en emuladores (Android Studio).

« Pruebas en dispositivos reales.

« Pruebas de interrupcion, geolocalizacion, estado,
etc.

Modulo 5: Uso de la Terminal y Linea de
Comandos

« Navegacion en sistemas operativos (Linux)
« Comandos esenciales (cd, Is, mkdir, rm, cp).

« Conexion a servidores remotos (SSH).

Modulo 5: Fundamentos de Bases de Datos y
SQL

» Introduccion a bases de datos relacionales.

» Consultas SQL basicas (SELECT, INSERT,
UPDATE, DELETE).

« Funciones de agregacion (COUNT, SUM,
AVG).

« Relaciones y tipos de unién (INNER JOIN,
LEFT JOIN, RIGHT JOIN, FULL OUTER JOIN).

« Agrupacion y ordenacion de datos.

Proyecto Final

« Desarrollo de un plan de pruebas completo.

« Implementacion de pruebas (aplicaciones web,
moviles, APl bases de datos).

« Desarrollo de informes de error.
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Apertura de inscripciones:
30 de Octubre 2024

Inicio de clases: ——
5 de Diciembre 2024 |
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*Clases Martes y Jueves:

Spm- T &=
6 pm-=1

7 pm - o
8 pm - WM=E==

1am - =

*No es requisito asistir en vivo: puedes seguir el Bootcamp a tu ritmo
ya que todas las clases quedan grabadas.
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iEstas a un paso de
sumarte al Bootcamp!

codigofacilito.com/qa

cAlguna duda?

ayuda@codigofacilito.com
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